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	Partie 1/ Données chiffrées [observées au cours de l’année scolaire 2015/2016]


	Structures scolaires
	Secteur de collège
	Ecole / RPI / RPC

	
	REP (
	REP ( Politique de la ville (

	Nombre d’écoles
	[Indicateurs BE1D]
	[Indicateurs BE1D]

	Nombre de classes du 1er degré
	[Indicateurs BE1D]
	[Indicateurs BE1D]

	Nombre d’élèves du 1er degré
	[Indicateurs BE1D]
	[Indicateurs BE1D]

	en cycle 1
	[Indicateurs BE1D]
	[Indicateurs BE1D]

	en cycle 2
	[Indicateurs BE1D]
	[Indicateurs BE1D]

	en CM1-CM2
	[Indicateurs BE1D]
	[Indicateurs BE1D]


	Parcours des élèves
	Secteur de collège
	Ecole / RPI / RPC

	Proportion d’élèves avec un an de retard
	
	

	à l’entrée du CM1
	[indicateurs BE1D]
	[Indicateurs BE1D]

	à l’entrée en 5ème
	[indicateurs APAE]
	

	
	
	C1
	C2
	C3

	Nombre d’élèves bénéficiant d’un PPRE
	
	[saisie directeurs]
	[saisie directeurs]
	[saisie directeurs]

	Nombre d’équipes éducatives
	
	[saisie directeurs]
	[saisie directeurs]
	[saisie directeurs]

	Nombre de pré-orientations en EGPA
	
	
	
	[saisie directeurs]

	Nombre d’élèves bénéficiant d’un PPS, d’un PAP
	
	[saisie directeurs]
	[saisie directeurs]
	[saisie directeurs]

	Nombre d’élèves signalés au RASED
	
	[saisie directeurs]
	[saisie directeurs]
	[saisie directeurs]

	Taux de mobilité des élèves*
	
	[saisie directeurs]


* = (nombre total d’élèves inscrits après la rentrée scolaire + nombre total d’élèves radiés après la rentrée scolaire) / nombre total d’élèves inscrits dans l’école le jour de la rentrée scolaire [septembre 2015]

	Enseignants
	Secteur de collège
	Ecole / RPI / RPC

	Taux de stabilité de l’équipe enseignante**
	
	[saisie directeurs]


** = nombre d’enseignants titulaires d’une classe depuis 5 ans dans l’école (ou le RPI ou le RPC) / Nombre total d’enseignants titulaires d’une classe dans l’école (ou le RPI ou le RPC)
	Partie 2/ Analyse qualitative


	
	Compétences les mieux maîtrisées
	Compétences les moins maîtrisées

	Cycle1
	
	

	Cycle2
	
	

	Cycle3
	
	

	Les points d’appui de l’école, du RPI, du RPC
pour renforcer les compétences les moins maîtrisées par les élèves

(contextes d’exercice, pratiques pédagogiques effectives,… [cf. bilan du précédent projet d’école])

	

	Les points de fragilité de l’école, du RPI, du RPC à dépasser
pour renforcer les compétences les moins maîtrisées par les élèves
(contextes d’exercice, pratiques pédagogiques,… [cf. bilan du précédent projet d’école])

	


	Année Scolaire 16/17
	Compétences prioritaires et mise en œuvre au niveau du secteur de collège

	AXE 1 Améliorer la cohérence et la continuité du parcours des élèves
	Cycle 1
	Domaine 1 : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions (2 champs de compétences)
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes

	
	
	Champ(s) de compétences retenu(s)
Compétence(s) ciblée(s) ou points à travailler
	(
	 

	
	
	Mise en œuvre
	(
	Evaluation

	
	
	Domaine 4 : Construire les 1ers outils pour structurer sa pensée (2 champs de compétences)
	
	

	
	
	Champ(s) de compétences retenu(s) 
Compétence(s) ciblée(s) ou points à travailler
	(
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes

	
	
	Mise en œuvre
	(
	Evaluation

	
	Cycle 2
	Domaine disciplinaire 1 : Français (4 champs de compétences)
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes

	
	
	Champ(s) de compétences retenu(s) 
	(
	

	
	
	Mise en œuvre
	(
(
	Evaluation

	
	
	Domaine disciplinaire  7 : Mathématiques (6 champs de compétences)
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes

	
	
	Champ(s) de compétences retenu(s) / Compétence(s) ciblée(s)
	(
	

	
	
	Mise en œuvre
	(
(
	Evaluation

	
	Cycle 3
	Domaine disciplinaire 1 : Français (4 champs de compétences) 
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes

	
	
	Champ(s) de compétences retenu(s)
	(
	

	
	
	Mise en œuvre
	(
(
	Evaluation

	
	
	Domaine disciplinaire 8 : Mathématiques (6 champs de compétences)
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes

	
	
	Champ(s) de compétences retenu(s) / Compétence(s) ciblée(s)
	(
	

	
	
	Mise en œuvre
	(
(
	Evaluation


( PEAC [ici] /( numérique éducatif [ici] / ( parcours citoyen [ici]

	Année Scolaire 16/17
	Dispositifs au niveau du secteur de collège

	AXE 2 Réduire les écarts scolaires
 en prenant en compte la diversité des élèves et celle du territoire
	Renforcer l’accompagnement pédagogique
Améliorer la réussite de chaque élève à BEP
	Mutualiser les pratiques et les ressources pédagogiques
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes 

	
	
	Dispositifs : 
	
	

	
	
	Mettre en œuvre, analyser et suivre les outils d’évaluation
	
	

	
	
	Dispositifs 
	
	

	
	
	Inciter à l’ouverture internationale
	
	

	
	
	Dispositifs 
	
	

	
	
	Améliorer la continuité des parcours pour les élèves en situation de handicap (Ulis école)
	
	Evaluation

	
	
	Dispositifs 
	
	

	
	
	Renforcer un accompagnement personnalisé des élèves
	
	

	
	
	Dispositifs 
	
	

	
	
	Améliorer l’accessibilité pédagogique grâce aux outils numériques
	
	

	
	
	Dispositifs 
	
	

	
	Renforcer les partenariats
	Impulser des projets innovants
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes

	
	
	Dispositifs
	
	

	
	
	Développer les partenariats éducatifs
	
	Evaluation

	
	
	Dispositifs
	
	


( PEAC [ici] /( numérique éducatif [ici] / ( parcours citoyen [ici]

	Année Scolaire 16/17
	Compétences prioritaires et actions retenues au niveau d’une école

	FICHE ACTION(S) (spécifique à une école, un RPI ou un RPC)
	Cycle 1
	Domaine (cf. axe 1):
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes


	
	
	Champ(s) de compétences retenu(s) /Compétence(s) ciblée(s)
	
	

	
	
	Mise en œuvre 
	
	

	
	
	Objectifs Axe 2 
	
	Evaluation

	
	
	Dispositifs
	
	

	
	
	
	
	

	
	Cycle 2
	Domaine (cf. axe 1): 
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes

	
	
	Champ(s) de compétences retenu(s)  Compétence(s) ciblée(s)
	
	

	
	
	Mise en œuvre
	
	

	
	
	Objectifs Axe 2
	
	Evaluation

	
	
	Dispositifs
	
	

	
	
	
	
	

	
	Cycle 3
	Domaine (cf. axe 1): 
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes

	
	
	Champ(s) de compétences retenu(s)  Compétence(s) ciblée(s)
	
	

	
	
	Mise en œuvre
	
	

	
	
	Objectifs Axe 2
	
	Evaluation

	
	
	Dispositifs
	
	

	
	
	
	
	

	
	Cycle ?
	Domaine : 
	
	Impact sur les pratiques pédagogiques quotidiennes

	
	
	Champ(s) de compétences retenu(s) Compétence(s) ciblée(s) : 
	
	

	
	
	Mise en œuvre :
	
	Evaluation

	
	
	
	
	


( PEAC [ici] /( numérique éducatif [ici] / ( parcours citoyen [ici]
	Avis du conseil d’école

	Ce projet a été présenté au Conseil d’Ecole réuni le ……………………………………………………..                                                                                                                               Signature du président du conseil d’école



	Remarques éventuelles :



	Ce projet a reçu un avis favorable du conseil d’école réuni le ……………………………………………………..                                                                                                                Signature du président du conseil d’école



	Remarques éventuelles :




	Avis de conformité de l’inspecteur de l’éducation nationale

	Observations :

( Avis favorable                                   ( Avis défavorable

le ……………………………………………………..                                                                                                                                                                                                             Signature de l’inspecteur de l’éducation nationale




ANNEXES
( Points de vigilance sur le lexique associé au nouveau socle commun et aux nouveaux programmes
La mise en œuvre du nouveau socle et des nouveaux programmes nécessite quelques points d’explication.
Il est nécessaire de bien différencier les 5 domaines du Socle commun de connaissances, de compétences et de culture des domaines disciplinaires des programmes. Chaque enseignement/domaine disciplinaire (français, LV, Maths, arts…) contribue à développer les 5 domaines du socle commun.

( Socle commun de connaissances, de compétences et de culture :
 5 domaines
Domaine 1 Les langages pour penser et communiquer.

Domaine 2 Les méthodes et outils pour apprendre.

Domaine 3 La formation de la personne et du citoyen.

Domaine 4 Les systèmes naturels et les systèmes techniques.

Domaine 5 Les représentations du monde et l’activité humaine.

( Les programmes sont déclinés en domaines d’apprentissage/disciplinaires.

( Maternelle : 





5 domaines d’apprentissage 
- Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions (divisé en 2 champs de compétences)
- Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique 

- Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques (divisé en 3 champs de compétences)
- Construire les premiers outils pour structurer sa pensée (divisé en 2 champs de compétences)
- Explorer le monde (divisé en 3 champs de compétences)

( Cycle 2 (cycle des apprentissages fondamentaux)

7 domaines disciplinaires 


- Français (divisé en 4 champs de compétences)

- Langues vivantes (divisé en 4 champs de compétences)

- Enseignements artistiques (2 domaines)

- Education physique et sportive (divisé en 5 champs de compétences)

- Enseignement moral et civique (divisé en 4 champs de compétences)

- Questionner le monde (divisé en 7 champs de compétences)

- Mathématiques (divisé en 6 champs de compétences)

( Cycle 3 (cycle de consolidation)



8 domaines disciplinaires

- Français (divisé en 4 champs de compétences)

- Langues vivantes (divisé en 6 champs de compétences)


- Enseignements artistiques (3 domaines)

- Education physique et sportive (divisé en 5 champs de compétences)

- Enseignement moral et civique (divisé en 4 champs de compétences)

- Histoire et géographie (divisé en 6 champs de compétences)

- Sciences et technologies (divisé en 6 champs de compétences)

- Mathématiques (divisé en 6 champs de compétences)
Les domaines d’apprentissages (cycle1) et domaines disciplinaires (cycles 2 et 3) et leurs champs de compétences sont détaillés dans les 3 tableaux ci-après.
ANNEXE 1
	Tableau Cycle 1
Programme, domaines d’apprentissage, champs de compétences

	Domaine 1 : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : 2 champs de compétences
Acquisition de l’oral (5 points à travailler) : Oser entrer en communication – Comprendre et apprendre – Echanger et réfléchir avec les autres – Réfléchir sur la langue Acquérir une conscience phonologique. 
Acquisition de l’écrit (5 points à travailler) : Ecouter de l’écrit et comprendre – Découvrir la fonction de l’écrit – Commencer à produire des écrits et en découvrir le fonctionnement – Découvrir le principe alphabétique – Commencer à écrire tout seul. 

	Domaine 2 : Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique  (4 points à travailler) : 
Agir dans l’espace, dans la durée et sur les objets – Adapter ses équilibres et ses déplacements à des environnements ou des contraintes variés  Communiquer avec les autres au travers d’actions à visée expressive ou artistique – Collaborer, coopérer, s’opposer.

	Domaine 3 : Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques : 3 champs de compétences
Les productions plastiques et visuelles (4 points à travailler) : Dessiner – S’exercer au graphisme décoratif – Réaliser des compositions plastiques, planes et en volume Observer, comprendre et transformer des images. 
Univers sonores (3 points à travailler) : Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chansons – Explorer des instruments, utiliser les sonorités du corps Affiner son écoute. 
Le spectacle vivant (1 point à travailler) : Pratiquer quelques activités des arts du spectacle vivant.

	Domaine 4 : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée : 2 champs de compétences
Découvrir les nombres et leurs utilisations (4 points à travailler) : Construire le nombre pour exprimer les quantités – Stabiliser la connaissance des petits nombres  Utiliser le nombre pour désigner un rang, une position – Construire des premiers savoirs et savoir-faire avec rigueur, acquérir la suite orale des mots-nombres, écrire les nombres avec les chiffres, dénombrer. 
Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées

	Domaine 5 : Explorer le monde : 3 champs de compétences
Se repérer dans le temps (5 points à travailler) : Le temps – Stabiliser les premiers repères temporels – Introduire les repères sociaux – Consolider la notion de chronologie – Sensibiliser à la notion de durée. 
Se repérer dans l’espace (3 points à travailler) : Faire l’expérience de l’espace – Représenter l’espace – Découvrir différents milieux. 
Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière (4 points à travailler) : Découvrir le monde vivant – Explorer la matière – Utiliser, fabriquer, manipuler des objets – Utiliser des outils numériques.


ANNEXE 2
	Tableau Cycle 2
Programme, domaines disciplinaires, champs de compétences (* = domaine(s) du socle commun)

	Domaine disciplinaire 1 : Français : 4 champs de compétences 
· Comprendre et s’exprimer à l’oral (*1, 2, 3) – Lire (*1, 5) – Ecrire (*1) – Comprendre le fonctionnement de la langue (*1, 2)  

	Domaine disciplinaire 2 : Langues vivantes : 4 champs de compétences 
· Comprendre l’oral (*1, 2)  – S’exprimer oralement en continu (*1, 2)   – Prendre part à une conversation (*1, 2, 3)   - Découvrir quelques aspects d’une langue vivante étrangère et régionale   (*1, 2, 3, 5)  

	Domaine disciplinaire 3 : Enseignements artistiques : 2 domaines 
· Arts plastiques : 4 champs de compétences  Expérimenter, produire, créer (*1, 2, 4, 5)  – Mettre en œuvre un projet artistique (*2, 3, 5)   – S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs; établir une relation avec celle des artistes, s’ouvrir à l’altérité (*1, 3)  – Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, être sensible aux questions de l’art (*1, 3, 5)   

· Education musicale : 4 champs de compétences Chanter (*1, 4, 5)   – Ecouter, comparer (*1.1, 1.4, 3, 5)  – Explorer, imaginer (*1.4, 5)   – Echanger, partager (*1.1, 3, 5)  

	Domaine disciplinaire 4 : Education physique et sportive : 5 champs de compétences 
· Développer sa motricité et construire un langage du corps (*1)   – S’approprier seul ou à plusieurs par la pratique, les méthodes et outils pour apprendre (*2)   – Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités pour apprendre à vivre ensemble (*3)   – Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière (*4) –  S’approprier une culture physique sportive et artistique (*5)   

	Domaine disciplinaire 5 : Enseignement moral et civique : 4 champs de compétences 
· La sensibilité : soi et les autres – Le droit et la règle : des principes pour vivre avec les autres – Le jugement : penser par soi-même et avec les autres  L’engagement : agir individuellement et collectivement

	Domaine disciplinaire 6 : Questionner le monde : 7 champs de compétences 
· Pratiquer des démarches scientifiques (*4)  – Imaginer, réaliser (*5)  – S’approprier des outils et des méthodes (*2)   – Pratiquer des langages (*1)   – Mobiliser des outils numériques (*2)  – Adopter un comportement éthique et responsable (*3, 5) – Se situer dans l’espace et le temps (*5)

	Domaine disciplinaire 7 : Mathématiques : 6 champs de compétences 
· Chercher (*2, 4) – Modéliser (*1, 2, 4) – Représenter (*1, 5) – Raisonner (*2, 3, 4) – Calculer (*4) – Communiquer (*1, 3)


ANNEXE 3
	Tableau Cycle 3
Programme, domaines disciplinaires, champs de compétences (* = domaine(s) du socle commun)

	Domaine disciplinaire 1 : Français : 4 champs de compétences 

· Comprendre et s’exprimer à l’oral (*1, 2, 3) – Lire (*1, 5) – Ecrire (*1,) – Comprendre le fonctionnement de la langue (*1, 2)    

	Domaine disciplinaire 2 : Langues vivantes : 6 champs de compétences 

· Écouter et comprendre (*1, 2) – Lire et comprendre (*1, 2) – Parler en continu (*1, 2, 3)  – Écrire (*1, 2, 3) – Réagir et dialoguer (*1, 2) – Découvrir les aspects culturels d’une langue vivante étrangère et régionale (*1, 2, 3, 5)

	Domaine disciplinaire 3 : Enseignements artistiques : 3 domaines 

· Arts plastiques : 4 champs de compétences Expérimenter, produire, créer (* 1, 2, 4, 5) – Mettre en œuvre un projet artistique (*2, 3, 5) – S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs; établir une relation avec celle des artistes, s’ouvrir à l’altérité (* 1, 3) – Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, être sensible aux questions de l’art (* 1, 3, 5)

· Education musicale : 4 champs de compétences Chanter et interpréter (* 1, 5) – Ecouter, comparer et commenter (* 1, 3, 5)  – Explorer, imaginer et créer (* 1, 4, 5)  – Echanger, partager et argumenter (* 1, 3, 5)

· Histoire des arts : 3 champs de compétences : Identifier (* 1, 3, 5)  – Analyser (* 1, 2, 3, 5) – Se repérer (* 2, 5)

	Domaine disciplinaire 4 : Education Physique et Sportive : 5 champs de compétences 

· Développer sa motricité et construire un langage du corps (*1) – S’approprier seul ou à plusieurs par la pratique, les méthodes et outils pour apprendre (*2) – Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités (*3) – Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière (*4) – S’approprier une culture physique sportive et artistique  (*5)

	Domaine disciplinaire 5 : Enseignement moral et civique : 4 champs de compétences 

· La sensibilité : soi et les autres – Le droit et la règle : des principes pour vivre avec les autres – Le jugement : penser par soi-même et avec les autres  L’engagement : agir individuellement et collectivement

	Domaine disciplinaire 6 : Histoire et géographie : 6 champs de compétences 

· Se repérer dans le temps : Construire des repères historiques (* 1, 2, 5) – Se repérer dans l’espace : Construire des repères géographiques (* 1, 2, 5) – Raisonner, justifier une démarche et les choix effectués (* 1, 2) – S’informer dans le monde du numérique (* 1, 2) – Comprendre un document (* 1, 2) – Pratiquer différents langages en histoire et en géographie  (* 1, 2, 5) – Coopérer et mutualiser (* 2, 3)

	Domaine disciplinaire 7 : Sciences et technologies : 6 champs de compétences 

· Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques (* 4)  – Concevoir, créer, réaliser (* 4, 5)  – S’approprier des outils et des méthodes (*2)  – Pratiquer des langages (* 1) –  Mobiliser des outils numériques (*5) – Adopter un comportement éthique et responsable (*3, 5) – Se situer dans l’espace et dans le temps (* 5)

	Domaine disciplinaire 8 : Mathématiques : 6 champs de compétences 

· Chercher (*2, 4) – Modéliser (* 1, 2, 4) – Représenter (* 1, 5) – Raisonner (* 2, 3, 4) – Calculer (* 4) – Communiquer (* 1, 3)


